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Von Monstersümpfen über Feuerwelten, vom Dinosauriersterben bis zu 
Zukunftsvisionen: Auf 630 Quadratmetern lädt die Ausstellung ein zu 
einer spannenden Zeitreise durch die Erdgeschichte – mit Fokus auf die 
grösste Herausforderung unserer Zeit: den menschengemachten Klima-
wandel.

In bildstarken Inszenierungen macht die Ausstellung ungewohnte 
Zusammenhänge sichtbar und schärft den Blick auf das einzigartige 
Raumschiff Erde, mit dem wir seit Jahrmillionen unterwegs sind. Dabei 
wird deutlich, welcher Wert Fossilien als Spuren und Zeugen des Lebens 
zukommt. Denn dank ihrer Erforschung wissen wir, was wir heute wissen. 
Etwa, dass vor 300 Millionen Jahren sumpfige Wälder ganz Europa be-
deckten, die das Material für unermessliche Kohlevorkommen lieferten 
– eben jene fossile Kohle, deren Verbrennung riesige Mengen an CO2 
freisetzt und die Erde erwärmt. Oder, dass vor 250 Millionen Jahren die 
Atmosphäre der Erde durch gigantische Vulkanausbrüche vergiftet wur-
de. Das Wasser der Meere, Seen und Flüsse wurde zu einer lebensfeind-
lichen Brühe, so dass über 80 Prozent aller Tiere und Pflanzen an Land 
und im Meer ausstarben. Die Erforschung ihrer Überreste kann heute 
mithelfen, Lehren für den aktuellen Klimawandel zu ziehen.

Die Ausstellung macht erlebbar, wie sehr der Mensch und seine Existenz 
mit der Geschichte seines Planeten verbunden sind – von den ersten 
Spuren des Lebens bis weit in die Zukunft. Düstere Aussichten? Nein! 
Die Ausstellung beschönigt nichts, huldigt aber keinen Dystopien und 
Drohkulissen. Sie setzt auf Hoffnung statt Ohnmacht, auf Freude am 
blühenden Leben auf dem Planeten Erde statt auf Abgesang. Sie will zum 
Nachdenken und Nachforschen anregen. Denn anders als gegen Natur-
katastrophen, die unsere Erde immer wieder heimsuchten, können wir 
gegen die menschengemachte Erderwärmung etwas tun: Es gibt zahlrei-
che Massnahmen, Innovationen und Visionen, mit denen wir der Klima-
krise begegnen können.

Vier Kuben zeigen Erdzeitalter, ein Kubus die nahe Zukunft. Zwischen den 
Kuben bewegen wir uns in der Gegenwart. Hier finden Sie diverse Instal-
lationen zu fossilen und erneuerbaren Energiequellen.  An den Wänden 
finden Sie in der Schichtenwand eine Fülle von Informationen zu diversen 
Themen. 
Am Dorfplatz machen Videobotschaften Befindlichkeiten der Bevölke-
rung zur Frage „ Was macht der Klimawandel mit Ihnen“ erfahrbar. Eine 
Abstimmungsstation weist dem Museum den Weg: Was sollen wir tun? 

Ausstellungsinhalte

Mensch Erde! Das Klima im Wandel

Tipp 
An der Schichtenwand in der 
Nähe des Mars befindet sich 
eine zeitliche Einteilung der 
Erdzeitalter.
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Lageplan; 3. OG, Neubau
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Intro 
Auftritt - das Leben. Regienanweisungen lassen die Geschichte des Lebens auf der 
Bühne erscheinen. Treten Sie ein!

Einblick in einen Erdzeitalterkubus

Ausstellungsimpressionen 
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Schichtenwand

Beispiel für einen Energy Pit
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Dorfplatz mit Videobotschaften

Abstimmungsstation und Fake News
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Um den Schülerinnen und Schülern eine spannende und entdeckungs-
reiche Sicht auf die verschiedenen Erdzeitalter zu ermöglichen, wurden 
die Themen der Ausstellung in ein Escape-ähnliches Spiel eingebettet. 
Die Lernenden schlüpfen dabei in die Rolle von Zukunftsforschenden, die 
durch eigenständiges Entdecken und Lösen von Rätseln die Geschichte 
unseres Planeten erschliessen, vergangene Klimaveränderungen unter-
suchen und Strategien für eine nachhaltige Zukunft entwickeln. Dabei 
werden Parallelen zwischen vergangenen Klimaveränderungen und heu-
tigen Herausforderungen gezogen. Ziel ist es, durch aktives Handeln und 
Forschen Lösungsansätze für eine lebenswerte Zukunft zu finden.

Im Zentrum des Lernspiels steht die Mission „Greenhale“ des fiktiven 
Zukunftsinstituts für Klima-Erhalt (ZIFKE), das versucht, die gefährli-
che CO₂-Maschine „Kippster“ zu stoppen. In kleinen Gruppen begeben 
sich die Schülerinnen und Schüler auf die Mission, den entwickelten 
CO₂-Sauger „Greenhale“ zu stärken. Mithilfe von Erkenntnissen aus der 
Vergangenheit (gewonnen aus den vier Erdzeitaltern) entwickeln sie neue 
Strategien, um die Klimakrise zu bewältigen.

Im ersten Teil arbeiten die Zukunftsforschenden selbständig in jeweils 
einem Erdzeitalter. Nach dem Lösen ihrer Rätsel präsentieren sie ihre Er-
gebnisse in einer gemeinsamen Austauschrunde und bringen jeweils eine 
Zahl mit. Diese Zahlen ergeben zusammen einen Code, mit dem sich ein 
Schrank öffnen lässt, in dem sich die «Kippster»-Maschine befindet. 

Im zweiten Teil steht der «Greenhale-Sauger» im Mittelpunkt. Die 
Schülerinnen und Schüler verlassen die Vergangenheit und reisen in die 
Gegenwart. In einem Postenlauf sammeln sie neue Erkenntnisse und 
Antworten. Diese helfen ihnen dabei, den CO₂-Sauger «Greenhale» ge-
zielt gegen die CO₂-Maschine «Kippster» einzusetzen. So wird sichtbar, 
welche Massnahmen notwendig sind, um den CO₂-Gehalt zu senken. 
Abschliessend kann in der Nachbereitung gemeinsam mit der Klasse dis-
kutiert werden, welche weiteren Ideen und Möglichkeiten zur Reduktion 
des CO₂-Ausstosses entwickelt werden können.

Das komplette Programm dauert 150min. Es kann auch nur Teil 1 oder 
Teil 2 durchgeführt werden.

Grobbeschrieb Spiel „Greenhale“

Tipp 
Das Spiel „Greenhale“ eignet 
sich vorallem für SuS ab der 
4. Klasse
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Kompetenzen Lehrplan 21

Beim Angebot „Greenhale“ stehen folgende Kompetenzen im Zentrum:

NMG.2.5
Die Schülerinnen und Schüler können Vorstellungen zur Geschichte der 
Erde und der Entwicklung von Pflanzen, Tieren und Menschen entwi-
ckeln.

NMG.2.6
Die Schülerinnen und Schüler können Einflüsse des Menschen auf die 
Natur einschätzen und über eine nachhaltige Entwicklung nachdenken.

NMG.3.2
Die Schülerinnen und Schüler können die Bedeutung von Energie und 
Energieumwandlungen im Alltag erkennen, beschreiben und reflektiert 
handeln.

Lehrplanbezug

	– Was ist CO₂?
	– Wie funktioniert der Treibhauseffekt?
	– Was bedeutet Klimawandel?
	– Was sind erneuerbare und nicht erneuerbare Energien?
	– Grober Überblick Erdzeitalter Perm, Jura, Kreide, Karbon
	– Kohlenstoff- und Sauerstoffkreislauf grob 
 
 
 
 
 

	– Genaues, vorgängiges Durchlesen der Fein- und Grobplanung erleich-
tern die Durchführung enorm
	– Es wird empfohlen, die Ausstellung mit einer zusätzlichen Begleitper-
son zu besuchen
	– Nicht genügend Zeit vorhanden? Teil 1 und 2 kann auch einzeln durch-
geführt werden
	– Schwächere / Leseschwache Klassen können das Material von Z1 	
benützen (anderes Konzept)
	– Es ist alles Material vorhanden (Klemmbretter, Schreibzeug etc.). Ledig-
lich das Dossier für LP sollte selbst ausgedruckt werden

Benötigtes Vorwissen

Tipp 
Die Klasse sollte vor dem Be-
such der Ausstellung schon 
Vorwissen mitbringen.

Tipps für den Ausstellungsbesuch
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KOFFER LP
Die Lehrperson holt den Koffer an der Kasse bei der Anmeldung ab.

ERDZEITALTER KOFFER
Die SuS beschäftigen sich im ersten Teil des Angebotes selbständig mit 
einem Erdzeitkoffer im jeweiligen Kubus und lösen Aufträge.

Impressionen Material

Tipp 
Das Material vor der Rückga-
be bitte kontrollieren.
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„GREENHALE“ UND „KIPPSTER“
Der „Greenhale“-Sauger ist das Kernstück des Angebotes. Er ist einge-
schlossen in einen Schrank. Nach dem Knacken des Codes kann er her-
ausgenommen werden und Dinge aus dem „Kippster“-Topf einsaugen.
Ist die Saugleistung schwach, kann der Akku ausgewechselt werden.

Tipp 
Den „Greenhale“-Sauger nur 
angeleitet durch die LP be-
nützen!

11



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

0:
00

5’
Ka

ss
e

Ab
ho

lu
ng

LP
 h

ol
t L

P-
Ko

ff
er

 b
ei

 d
er

 K
as

se
 a

b
Ko

ff
er

 L
P

0:
05

5’
Ei

n-
ga

ng
 

Au
s-

st
el

lu
ng

Ei
ns

tie
g

LP
 li

es
t e

rs
te

s 
E-

M
ai

l v
on

 «
R.

 M
un

irs
i T

ei
l 1

» 
vo

r
G

em
ei

ns
am

es
 B

et
re

te
n 

de
r A

us
st

el
lu

ng
PL

Ka
rt

e:
 E

-M
ai

l T
ei

l 1

0:
10

5’
Sa

m
-

m
el

-
pl

at
z 

M
ar

s

M
at

er
ia

l u
nd

 
G

ru
pp

en
M

at
er

ia
lb

ez
ug

 b
ei

m
 S

ch
ra

nk
 2

G
ru

pp
en

ei
nt

ei
lu

ng
 4

x6
 S

uS
LP

 e
rk

lä
rt

 d
en

 g
ro

be
n 

Ab
la

uf
 u

nd
 v

er
te

ilt
 d

ie
 K

of
fe

r

PL
4 

Er
dz

ei
tk

of
fe

r

0:
15

40́
Vi

er
 

Ku
be

n
Er

dz
ei

ta
lte

r
Te

il 
1

Se
lb

st
än

di
ge

 A
us

ei
na

nd
er

se
tz

un
g 

in
 d

en
 v

ie
r K

u-
be

n 
(E

rd
ze

ita
lte

r)
•	

Ru
m

sc
ha

ue
n 

(5
m

in
)

•	
Si

gn
al

 
•	

Lö
se

n 
de

r R
ät

se
l i

n 
G

ru
pp

en
 (2

0m
in

)
•	

Si
gn

al
•	

Vo
rb

er
ei

te
n 

de
r P

rä
se

nt
at

io
n 

(1
5m

in
)

•	
Si

gn
al

W
äh

re
nd

de
ss

en
 A

uf
ga

be
 L

P:
Ti

m
er

 «
Si

gn
al

» 
+ 

M
at

er
ia

l b
er

ei
ts

te
lle

n 
•	

Di
v.

 K
is

te
n 

au
s 

de
m

 S
ch

ra
nk

•	
Sc

hr
an

k 
m

it 
«G

re
en

ha
le

»-
Sa

ug
er

•	
Ki

pp
st

er
-T

op
f

EA G
A

G
A

Si
gn

al

6 
Ra

ko
ki

st
en

 «
St

op
p-

uh
r»

, «
Ba

um
»,

 «
Er

d-
fa

hn
e»

, «
Kl

em
m

br
et

t»
, 

«D
os

si
er

s 
Te

il 
2»

, «
Fr

a-
ge

n 
Kl

im
ak

ris
e»

Sc
hr

an
k 

m
it 

«G
re

en
ha

-
le

»-
Sa

ug
er

Ki
pp

st
er

-T
op

f

Grobplanung (150min inkl. Pause)

Ablauf

12



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

0:
55

20
’

Sa
m

-
m

el
-

pl
at

z 
M

ar
s

W
is

se
ns

au
s-

ta
us

ch
Pr

äs
en

ta
tio

n 
Fo

rs
ch

er
:in

ne
n-

Er
ge

bn
is

se
 in

 G
ru

p-
pe

n 
(m

ax
. 5

m
in

) A
bl

eg
en

 d
er

 G
eg

en
st

än
de

 a
uf

 d
as

 
Tu

ch
 (m

it 
Za

hl
), 

Ko
nt

ex
tu

al
is

ie
ru

ng
 d

ur
ch

 d
ie

 L
P

PL
Er

dz
ei

tk
of

fe
r

1:
15

15
’

Pi
ck

-
ni

ck
 

Pl
at

z

Pa
us

e

1:
30

10
’

Sa
m

-
m

el
-

pl
at

z 
M

ar
s

Sc
hl

os
s 

öf
fn

en
LP

 li
es

t «
E-

M
ai

l R
. M

un
irs

i T
ei

l 2
» 

vo
r, 

Ei
ng

ab
e 

de
r Z

ah
le

n 
in

s 
Sc

hl
os

s 
am

 S
ch

ra
nk

, Ö
ff

ne
n 

de
s 

Sc
hr

an
ks

Au
ft

ei
lu

ng
 n

eu
e 

G
ru

pp
en

 (4
x6

 P
er

so
ne

n)
, Ü

be
rf

üh
-

ru
ng

 T
ei

l 2
 (P

os
te

nl
au

f)

PL
Ka

rt
e 

E-
M

ai
l T

ei
l 2

Sc
hr

an
k

1:
40

30́
Au

s-
st

el
-

lu
ng

Po
st

en
la

uf
Te

il 
2

4 
x 

G
ru

pp
e 

à 
6 

Pe
rs

on
en

3 
Du

rc
hg

än
ge

 à
 1

0m
in

, S
ig

na
l z

ei
gt

 d
en

 W
ec

hs
el

 
an Po

st
en

 1
 (N

ah
e 

Zu
ku

nf
t; 

ge
lb

er
 R

au
m

)
Po

st
en

 2
 (B

au
m

)
Po

st
en

 3
 (E

ne
rg

y 
Pi

ts
; W

as
se

r /
 S

ch
w

er
kr

af
t)

Po
st

en
 4

 (P
or

tr
ai

ts
, b

ei
 d

er
 E

rd
e)

G
ru

pp
e 

1:
 P

os
te

n 
1;

 2
; 3

G
ru

pp
e 

2:
 P

os
te

n 
2;

 3
; 4

   
*K

is
te

 B
au

m
 m

itg
eb

en
 (a

m
 P

os
te

n 
la

ss
en

)
G

ru
pp

e 
3:

 P
os

te
n 

3;
 4

; 1
   

* 
Ki

st
e 

St
op

pu
hr

en
 m

itg
eb

en
 (a

m
 P

os
te

n 
la

ss
en

)
G

ru
pp

e 
4:

 P
os

te
n 

4;
 1

; 2
   

*K
is

te
 F

ra
ge

n 
Kl

im
ak

ris
e 

m
itg

eb
en

 (a
m

 P
os

te
n 

la
ss

en
)

G
an

ze
 G

ru
pp

e 
in

 
de

r A
us

st
el

lu
ng

4 
D

os
si

er
s,

Bl
ei

st
ift

e,
Kl

em
m

br
et

te
r,

Ki
st

e 
„S

to
pp

uh
re

n“
Ki

st
e 

„B
au

m
“

Ki
st

e 
„F

ra
ge

n 
Kl

im
a-

kr
is

e“

13



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

2:
10

15
’

Sa
m

-
m

el
-

pl
at

z 
M

ar
s

Ve
rt

ie
fu

ng
 Z

u-
sa

m
m

en
fü

hr
un

g 
Te

il 
1 

&
 2

Pu
nk

te
-A

us
w

er
tu

ng
, A

uf
sa

ug
en

 d
er

 G
eg

en
st

än
de

, 
LP

 li
es

t «
E-

M
ai

l R
. M

un
irs

i T
ei

l 3
» 

vo
r

PL
Ka

rt
e 

E-
M

ai
l T

ei
l 3

, 
Sa

ug
er

2:
25

5’
Sa

m
-

m
el

-
pl

at
z 

M
ar

s

Ab
sc

hl
us

s
Bl

itz
lic

ht
, Z

us
am

m
en

pa
ck

en
PL

14



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

A
K

TI
VI

TÄ
T

SO
ZI

AL
FO

RM
M

AT
ER

IA
L

0:
00

5’
Ka

ss
e

O
rg

an
is

at
io

n
LP

-K
of

fe
r a

bh
ol

en
 a

n 
de

r K
as

se
In

ha
lt:

 E
-M

ai
ls

 R
os

an
na

h 
M

un
irs

i T
ei

l 1
-3

 (T
ei

l 1
 

in
kl

. L
ös

un
ge

n)
, 2

 B
ild

er
, S

ig
na

l

Su
S:

Ja
ck

en
 a

n 
de

r G
ar

de
ro

be
 U

G
 a

uf
hä

ng
en

, S
ch

ra
nk

 
fü

r G
ep

äc
k 

vo
rh

an
de

n
   

*R
uc

ks
äc

ke
 m

it 
Zn

ün
i m

itn
eh

m
en

 

LP
-K

of
fe

r

0:
05

5’
Ei

ng
an

g 
Au

s-
st

el
lu

ng

Ei
ns

tie
g 

Te
il 

1
Ei

ns
tie

g 
Te

il 
1

Vo
rle

se
n 

de
r K

ar
te

 (E
-M

ai
l R

. M
un

irs
i T

ei
l 1

)

In
tr

o 
sc

ha
ue

n,
 g

em
ei

ns
am

es
 E

in
ta

uc
he

n 
in

 d
ie

 
Ve

rg
an

ge
nh

ei
t d

ur
ch

 d
en

 T
or

bo
ge

n
   

*R
uc

ks
äc

ke
/T

as
ch

en
 a

uf
 d

er
 S

ei
te

 b
ei

 M
ar

s 
ab

-
le

ge
n 

PL
Ka

rt
e:

 E
-M

ai
l T

ei
l 1

0:
10

5’
Sa

m
-

m
el

-
pl

at
z 

M
ar

s

M
at

er
ia

l u
nd

 
G

ru
pp

en
M

at
er

ia
lb

ez
ug

 b
ei

m
 S

ch
ra

nk
 2

 b
ei

 F
er

nr
oh

r M
ar

s
(K

is
te

 E
rd

ze
itk

of
fe

r)

G
ru

pp
en

ei
nt

ei
lu

ng
 m

ac
he

n:
 c

a.
 4

 x
 6

 S
uS

   
*j

ed
e 

Gr
up

pe
 s

ol
lte

 m
in

d.
 e

in
e/

n 
le

se
st

ar
ke

/n
 S

uS
 

ha
be

n

Ab
la

uf
 d

er
 M

is
si

on
 k

ur
z 

er
kl

är
en

:
Ab

la
uf

:
1)

 J
ed

e 
G

ru
pp

e 
er

hä
lt 

ei
ne

n 
Er

dz
ei

tk
of

fe
r u

nd
 g

eh
t 

da
m

it 
in

s 
je

w
ei

lig
e 

Er
dz

ei
ta

lte
r. 

   
*S

ym
bo

l a
uf

 d
em

 K
of

fe
r z

ei
gt

 a
n,

 in
 w

el
ch

en
 K

u-
bu

s/
Ra

um
 s

ie
 g

eh
en

 m
üs

se
n

PL

4 
Er

dz
ei

tk
of

fe
r

Feinplanung (150min inkl. Pause)

15



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

2)
 D

or
t h

ab
en

 s
ie

 5
m

in
 Z

ei
t, 

si
ch

 d
en

 R
au

m
 s

el
bs

t 
an

zu
sc

ha
ue

n 
   

*K
of

fe
r i

st
 in

 d
ie

se
r Z

ei
t n

oc
h 

ge
sc

hl
os

se
n

3)
 N

ac
h 

5m
in

 e
rt

ön
t e

in
 S

ig
na

l (
LP

 d
re

ht
 d

ie
 R

ät
-

sc
he

/b
ew

eg
t d

ie
 R

as
se

l) 
un

d 
di

e 
G

ru
pp

en
 d

ür
fe

n 
ih

re
 K

of
fe

r ö
ff

ne
n.

 A
lle

s 
M

at
er

ia
l a

us
br

ei
te

n.

4)
 S

ie
 h

ab
en

 a
ns

ch
lie

ss
en

d 
20

m
in

 Z
ei

t, 
um

 d
ie

 
Rä

ts
el

 im
 M

is
si

on
sk

of
fe

r z
u 

lö
se

n.
   

*b
ei

 S
ch

w
ie

rig
ke

ite
n:

 L
P 

um
 H

ilf
e 

fr
ag

en
 (b

es
itz

t 
ei

ne
 L

ös
un

gs
ka

rt
e)

5)
 N

ac
h 

15
m

in
 e

rt
ön

t w
ie

de
r d

as
 S

ig
na

l (
LP

 d
re

ht
 

di
e 

Rä
ts

ch
e 

/ b
ew

eg
t R

as
se

l)

6)
 N

un
 s

ol
le

n 
di

e 
G

ru
pp

en
 s

o 
w

ei
t s

ei
n,

 d
as

s 
si

e 
ih

re
 P

rä
se

nt
at

io
ne

n/
Da

rb
ie

tu
ng

en
 v

or
be

re
ite

n
   

*S
uS

 b
le

ib
en

 d
af

ür
 im

 g
le

ic
he

n 
Ra

um
   

*P
rä

se
nt

at
io

ns
da

ue
r p

ro
 G

ru
pp

e 
m

ax
. 5

m
in

7)
 D

as
 S

ig
na

l e
rt

ön
t e

rn
eu

t u
nd

 d
ie

 G
ru

pp
en

 k
eh

-
re

n 
zu

rü
ck

 z
um

 S
am

m
el

pl
at

z 
M

ar
s

   
*m

itb
rin

ge
n 

so
lle

n 
si

e 
au

s 
de

r M
is

si
on

:
-	

ei
ne

 Z
ah

l
-	

ei
ne

 P
rä

se
nt

at
io

n/
Da

rb
ie

tu
ng

 (5
m

in
), 

um
 

ei
ne

n 
Ei

nb
lic

k 
in

 d
ie

 e
ra

rb
ei

te
te

 E
rd

ze
it 

zu
 g

eb
en

=>
 a

uf
 d

en
 A

uf
tr

ag
sk

ar
te

n 
in

 d
en

 K
of

fe
rn

 is
t j

ed
oc

h 
al

le
s 

no
ch

m
al

s 
kl

ar
 b

es
ch

rie
be

n
Lö

su
ng

en
 fü

r d
ie

 L
P 

st
eh

en
 im

 im
 L

P 
Ko

ff
er

 b
er

ei
t

Si
gn

al
: R

ät
sc

he
 / 

Ra
ss

el
4 

Er
dz

ei
tk

of
fe

r

16



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

0:
15

40
’

Vi
er

 
Ku

be
n

Er
dz

ei
ta

lte
r

Se
lb

st
än

di
ge

 A
us

ei
na

nd
er

se
tz

un
g 

in
 d

en
 v

ie
r 

Ku
be

n 
(E

rd
ze

ita
lte

r)

• R
um

sc
ha

ue
n 

(5
m

in
)

Si
gn

al
 

• L
ös

en
 d

er
 R

ät
se

l i
n 

G
ru

pp
en

 (2
0m

in
)

Si
gn

al
• V

or
be

re
ite

n 
de

r P
rä

se
nt

at
io

n 
(1

5m
in

)
Si

gn
al

W
äh

re
nd

 d
ie

 S
uS

 s
el

bs
tä

nd
ig

 d
ie

 R
ät

se
l l

ös
en

:
Le

hr
pe

rs
on

 s
te

llt
 M

at
er

ia
l b

er
ei

t:

• K
is

te
 «

Er
df

ah
ne

» 
he

ra
us

ne
hm

en
 

*E
rd

fa
hn

e 
m

it 
Er

dz
ei

ta
lte

r d
ar

au
f a

m
 B

od
en

 p
la

t-
zi

er
en

• K
is

te
 fü

r d
ie

 n
äc

hs
te

n 
St

at
io

ne
n 

he
ra

us
ho

le
n 

(K
is

te
 «

St
op

pu
hr

» 
/ «

Ba
um

» 
/ «

Fr
ag

en
 K

lim
ak

ris
e»

 
/ «

Kl
em

m
br

et
t»

 / 
«D

os
si

er
s 

Te
il 

2»
)

• A
bg

es
ch

lo
ss

en
er

 S
ch

ra
nk

 (m
it 

Za
hl

en
sc

hl
os

s)
 a

uf
 

Rä
de

rn
 h

er
au

sr
ol

le
n

• K
ip

ps
te

r-T
op

f h
er

au
sr

ol
le

n

G
A

Si
gn

al
: R

ät
sc

he
4 

Er
dz

ei
tk

of
fe

r

6 
Ra

ko
ki

st
en

:«
St

op
p-

uh
r»

, «
Er

df
ah

ne
»,

«B
au

m
»,

 «
Kl

em
m

br
et

t»
,

«F
ra

ge
n 

Kl
im

ak
ris

e»
,

«D
os

si
er

s 
Te

ils
 2

»

Sc
hr

an
k 

m
it 

«G
re

en
ha

-
le

»-
Sa

ug
er

, K
ip

ps
te

r-
To

pf

17



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

0:
55

20
’

Sa
m

-
m

el
-

pl
at

z 
M

ar
s

W
is

se
ns

au
s-

ta
us

ch
*E

rd
fa

hn
e 

lie
gt

 a
uf

 d
em

 B
od

en
 in

 d
er

 M
itt

e

Su
S:

Se
tz

en
 s

ic
h 

ru
nd

 u
m

 d
ie

 E
rd

fa
hn

e 
he

ru
m

Pr
äs

en
ta

tio
ne

n:
Di

e 
ei

nz
el

ne
n 

G
ru

pp
en

 p
rä

se
nt

ie
re

n 
ih

re
 F

or
-

sc
he

r:i
nn

en
-E

rg
eb

ni
ss

e 
ku

rz
 *m

ax
. 5

m
in

 p
ro

 
G

ru
pp

e
*W

äh
re

nd
 d

er
 P

rä
se

nt
at

io
n:

 S
uS

 le
ge

n 
ih

re
 G

eg
en

-
st

än
de

 u
nd

 d
ie

 g
eh

ei
m

e 
Za

hl
 a

uf
 d

as
 T

uc
h 

be
im

 
en

ts
pr

ec
he

nd
en

 E
rd

ze
ita

lte
r

G
ru

pp
e 

K
ar

bo
n:

 E
rz

äh
lu

ng
 m

it 
G

eg
en

st
än

de
n 

+ 
St

ic
hw

or
te

n
St

ic
hw

or
te

: K
ar

bo
nz

ei
t, 

Li
be

lle
, g

ro
ss

, K
oh

le
, v

ie
le

 P
fla

nz
en

G
eg

en
st

än
de

: a
us

ge
w

äh
lte

 a
us

 d
em

 K
of

fe
r

G
ru

pp
e 

Pe
rm

: E
rz

äh
lu

ng
 m

it 
G

eg
en

st
än

de
n 

+ 
St

ic
hw

or
te

n
St

ic
hw

or
te

: P
er

m
ze

it,
 V

ul
ka

n,
 M

as
se

ns
te

rb
en

, R
ep

til
ie

n

G
eg

en
st

än
de

: L
av

as
te

in
, G

rü
ne

 F
la

sc
he

, S
au

er
st

of
fm

as
ke

, 

Re
pt

il 
(E

id
ec

hs
e)

, B
ra

ch
io

po
d 

(V
er

st
ei

ne
ru

ng
)

G
ru

pp
e 

Ju
ra

: E
rz

äh
lu

ng
 m

it 
G

eg
en

st
än

de
n 

+ 
St

ic
hw

or
te

n
St

ic
hw

or
te

: J
ur

az
ei

t, 
Be

to
n,

 J
ur

am
ee

r, 
ab

ge
su

nk
en

e 
M

ee
-

re
st

ie
re

G
eg

en
st

än
de

: a
us

ge
w

äh
lte

 a
us

 d
em

 K
of

fe
r

PL
Er

df
ah

ne

Di
v.

 G
eg

en
st

än
de

18



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

Sa
m

-
m

el
-

pl
at

z 
M

ar
s

W
is

se
ns

au
s-

ta
us

ch
G

ru
pp

e 
K

re
id

e:
 In

te
rv

ie
w

 J
ou

rn
al

is
t:

in
 m

it 
Zu

-
ku

nf
ts

fo
rs

ch
er

:in
St

ic
hw

or
te

:  
Kr

ei
de

ze
it,

 M
et

eo
rit

en
ei

ns
ch

la
g,

 D
in

os
au

rie
r, 

Vo
ge

l

G
eg

en
st

än
de

: a
us

ge
w

äh
lte

 a
us

 d
em

 K
of

fe
r

M
ög

lic
he

 D
is

ku
ss

io
ns

pu
nk

te
 im

 P
le

nu
m

:

• W
o 

be
ge

gn
en

 u
ns

 in
 u

ns
er

em
 A

llt
ag

 h
eu

te
 n

oc
h 

Üb
er

bl
ei

bs
el

 a
us

 d
ie

se
n 

Er
dz

ei
ta

lte
rn

? 

• T
he

m
at

ik
 v

er
tie

fe
n:

 C
O

₂ w
ur

de
 in

 K
al

k,
 K

oh
le

 g
e-

sp
ei

ch
er

t u
nd

 w
ird

 h
eu

te
 d

ur
ch

 d
ie

 V
er

br
en

nu
ng

 
di

es
er

 S
to

ff
e 

w
ie

de
r f

re
ig

es
et

zt
. D

er
 T

re
ib

ha
us

ef
-

fe
kt

 s
or

gt
 fü

r d
ie

 E
rw

är
m

un
g 

de
s 

Kl
im

as
. 

• W
of

ür
 v

er
br

en
ne

n 
w

ir 
di

es
e 

St
of

fe
? 

G
ib

t e
s 

Al
te

r-
na

tiv
en

?

PL
Di

v.
 G

eg
en

st
än

de

Di
v.

 G
eg

en
st

än
de

1:
15

15
’

Di
v.

PA
US

E 
(B

itt
e 

of
fiz

ie
lle

 P
ic

kn
ic

k-
Pl

ät
ze

 b
ea

ch
te

n!
)

19



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

1:
30

10́
Sa

m
-

m
el

-
pl

at
z 

M
ar

s

„G
re

en
ha

le
“-

Sa
u-

ge
r

1.
 V

or
le

se
n 

vo
n 

Ka
rt

e 
«E

-M
ai

l R
. M

un
irs

i T
ei

l 2
»

2.
 E

in
ga

be
 d

er
 Z

ah
le

n 
in

s 
Za

hl
en

sc
hl

os
s 

de
s 

Sc
hr

an
ks

   
*R

ei
he

nf
ol

ge
 d

er
 Z

ah
le

n:
Ka

rb
on

:1
-K

re
id

e:
2-

Ju
ra

:3
-P

er
m

:4
- C

od
e=

 8
73

5

3.
 S

ch
ra

nk
 ö

ff
ne

n

4.
 W

ei
te

rle
se

n 
Ka

rt
e 

«E
-M

ai
l T

ei
l 2

»

5.
  K

ip
ps

te
r-T

op
f i

n 
di

e 
M

itt
e 

au
f d

ie
 E

rd
ku

ge
l s

te
l-

le
n,

 S
au

ge
r d

an
eb

en

6.
 B

ild
un

g 
vo

n 
ne

ue
n 

G
ru

pp
en

   
* 

Ge
m

is
ch

t v
on

 a
lle

n 
Er

dz
ei

ta
lte

rn
 e

in
:e

 S
ch

ü-
le

r:i
n,

 4
x6

 S
uS

 

7.
 V

er
te

ilu
ng

 d
er

 D
os

si
er

s 
«G

re
en

ha
le

 G
ru

pp
en

au
f-

ga
be

n»
 u

nd
 K

le
m

m
br

et
te

r +
 B

le
is

tif
te

   
*J

e 
1 

Kl
em

m
br

et
t u

nd
 1

 P
os

te
n-

D
os

si
er

 p
ro

 
G

ru
pp

e 
 *G

r. 
2 

«B
au

m
» 

/ G
r. 

3 
«S

to
pp

uh
re

n»
 / 

G
r. 

4 
«F

ra
ge

n 
Kl

im
ak

ris
e»

 m
itg

eb
en

(s
ol

le
n 

an
 d

en
 P

os
te

n 
lie

ge
ng

el
as

se
n 

w
er

de
n)

PL
Ka

rt
e:

 E
-M

ai
l T

ei
l 2

Ki
pp

st
er

-T
op

f, 
Sa

ug
er

 
«G

re
en

ha
le

»

4x
 D

os
si

er
, K

le
m

m
br

et
-

te
r, 

Bl
ei

st
ift

e

Ki
st

e 
«B

au
m

»
Ki

st
e 

«S
to

pp
uh

r»
Ki

st
e 

«F
ra

ge
n 

Kl
im

a-
kr

is
e»

20



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

1:
40

30
’

Au
s-

st
el

lu
ng

Te
il 

2
Te

il 
2

Se
lb

st
än

di
ge

r P
os

te
nl

au
f d

er
 S

uS
 (1

0m
in

)
*T

im
er

 s
te

lle
n:

 n
ac

h 
10

m
in

 S
ig

na
l z

um
 W

ec
hs

el
 

ge
be

n

Po
st

en
 1

 (N
ah

e 
Zu

ku
nf

t; 
ge

lb
er

 R
au

m
)

Kr
eu

zw
or

tr
ät

se
l l

ös
en

, L
ös

un
gs

w
or

t: 
Zu

ku
nf

t, 
Ä=

Ä 
et

c.
Po

st
en

 2
 (B

au
m

)
St

ap
el

sp
ie

l: 
Su

S 
ba

ue
n 

ei
ne

n 
m

ög
lic

hs
t g

ro
ss

en
 

Ba
um

Po
st

en
 3

 (E
ne

rg
y 

Pi
ts

; W
as

se
r P

um
pe

 (G
el

b)
 / 

Sc
hw

er
kr

af
t (

Ro
t)

Se
lb

st
 E

ne
rg

ie
 e

rz
eu

ge
n 

/ s
pe

ic
he

rn
: W

as
se

rp
um

-
pe

 u
nd

 S
ch

w
er

kr
af

t
Po

st
en

 4
 (P

or
tr

ai
ts

; R
un

d 
um

 d
en

 D
or

fp
la

tz
, b

ei
 

de
r E

rd
e)

Vi
de

ob
ot

sc
ha

ft
en

 s
ch

au
en

 u
nd

 F
ra

ge
n 

di
sk

ut
ie

re
n

G
ru

pp
e 

1:
 P

os
te

n 
1;

 2
; 3

G
ru

pp
e 

2:
 P

os
te

n 
2;

 3
; 4

   
*K

is
te

 B
au

m
 m

itg
eb

en
 (a

m
 P

os
te

n 
la

ss
en

)
G

ru
pp

e 
3:

 P
os

te
n 

3;
 4

; 1
   

* 
Ki

st
e 

St
op

pu
hr

en
 m

itg
eb

en
 (a

m
 P

os
te

n 
la

ss
en

)
G

ru
pp

e 
4:

 P
os

te
n 

4;
 1

; 2
   

*K
is

te
 F

ra
ge

n 
Kl

im
ak

ris
e 

m
itg

eb
en

 (a
m

 P
os

te
n 

la
ss

en
)

Di
e 

Su
S 

w
er

te
n 

ih
re

 P
un

kt
e 

se
lb

st
än

di
g 

au
s.

 E
s 

gi
bt

 e
in

e 
Pu

nk
te

ta
be

lle
 b

ei
 je

de
r A

uf
ga

be
.

G
A

D
os

si
er

s 
un

d 
Kl

em
m

-
br

et
te

r

Ki
st

e 
«B

au
m

»
Ki

st
e 

«S
to

pp
uh

r»
Ki

st
e 

«F
ra

ge
n 

Kl
im

kr
i-

se
»

21



© 08.04.2026 | MEK

ZE
IT

DA
U

ER
O

RT
TH

EM
A

IN
H

AL
T/

AK
TI

VI
TÄ

T
SO

ZI
AL

FO
RM

M
AT

ER
IA

L

2:
10

15
’

Sa
m

-
m

el
-

pl
at

z 
M

ar
s

Zu
sa

m
m

en
fü

h-
ru

ng
 T

ei
l 1

 &
 2

1.
 A

us
w

er
tu

ng
 d

er
 je

w
ei

lig
en

 g
es

am
m

el
te

n 
Pu

nk
te

 
be

im
 P

os
te

nl
au

f p
ro

 G
ru

pp
e

M
ög

lic
he

 D
is

ku
ss

io
ns

pu
nk

te
 im

 P
le

nu
m

:
•W

el
ch

e 
Ak

tio
ne

n 
in

 d
er

 G
eg

en
w

ar
t h

el
fe

n 
CO

₂ z
u 

re
du

zi
er

en
?

*B
äu

m
e 

pf
la

nz
en

, I
nn

ov
at

io
ne

n,
 e

rn
eu

er
ba

re
 

En
er

gi
en

, p
er

sö
nl

ic
he

 A
us

ei
na

nd
er

se
tz

un
g 

/ E
ng

a-
ge

m
en

t

•W
el

ch
e 

G
eg

en
st

än
de

 fi
nd

es
t d

u 
im

 G
re

en
ha

le
 u

nd
 

w
as

 h
ab

en
 s

ie
 m

it 
CO

₂ z
u 

tu
n?

*V
er

ke
hr

sm
itt

el
, w

el
ch

e 
m

it 
Er

dö
l a

ng
et

rie
be

n 
si

nd
, B

et
on

-B
au

kl
öt

ze
, P

la
st

ik
m

ül
l, 

Ko
hl

e-
St

üc
ke

2.
 A

uf
sa

ug
en

 d
er

 G
eg

en
st

än
de

 (C
O

₂-
Au

ss
to

ss
) m

it 
de

m
 «

G
re

en
ha

le
» 

Sa
ug

er
. E

in
ze

ln
 e

in
sa

ug
en

, n
ic

ht
 

au
s 

de
m

 K
ip

ps
te

r d
ire

kt
D

er
 S

au
ge

r d
ar

f n
ur

 u
nt

er
 A

nl
ei

tu
ng

 d
er

 L
eh

r-
pe

rs
on

 v
er

w
en

de
t w

er
de

n.
 F

al
ls

 S
ch

äd
en

 e
nt

-
st

eh
en

, h
af

te
t d

ie
 je

w
ei

lig
e 

Le
hr

pe
rs

on
.

3.
 V

or
le

se
n 

vo
n 

Ka
rt

e 
«E

-M
ai

l R
. M

un
irs

i T
ei

l 3
»

PL
Sa

ug
er

 «
G

re
en

ha
le

»
Ki

pp
st

er
-T

op
f

Ka
rt

e:
 E

-M
ai

l T
ei

l 3

2:
25

5’
Sa

m
-

m
el

-
pl

at
z 

M
ar

s

Ab
sc

hl
us

s
Ku

rz
e 

Bl
itz

lic
ht

-R
un

de
:

Su
S:

 W
as

 fa
nd

 ic
h 

he
ut

e 
be

so
nd

er
s 

ei
nd

rü
ck

lic
h/

sp
an

ne
nd

?
Zu

sa
m

m
en

pa
ck

en
LP

: S
au

ge
r u

nd
 K

ip
ps

te
r w

ie
de

r s
or

gf
äl

tig
 v

er
-

so
rg

en
, C

od
e 

ve
rs

te
lle

n,
 K

is
te

n 
zu

rü
ck

 in
 d

en
 

Sc
hr

an
k,

 a
llf

äl
lig

e 
M

än
ge

l a
n 

de
r K

as
se

 m
el

de
n.

PL

22



E-Mail von Rosannah Munirsi
Hallo zusammen

Denkt ihr, das hier wird nur eine weitere langweilige Schulstunde? Falsch gedacht!

Ich bin Rosannah Munirsi vom Zukunftsinstitut für Klimarerhalt (ZIFKE). Wir kämpfen gegen die CO₂-
Maschine „Kippster“, die unser Klima an den Rand des Kollapses bringt.

Unser Werkzeug: „Greenhale“, ein CO₂-Sauger, der den rasanten CO₂ Anstieg stoppen kann. Doch wir 
brauchen euch! Als junges Team seid ihr unsere Zukunftsforschenden: Sammelt Wissen, plant Aktio-
nen und stärkt „Greenhale“, um „Kippster“ zu bremsen. Die Zeit drängt – jeder Tag zählt!

Ihr reist jetzt in die Erdgeschichte: Erlebt, wie sich unser Planet verändert hat und wer ihn vor uns be-
völkert hat. Beim Stichwort „Mensch“ betretet ihr die Bühne der Erde. Dort warten spannende Aufträge 
auf euch – Knobler:innen, Kreative und Bewegungsfreudige - ihr alle seid gefragt!

Diese Mission ist streng geheim! Nach 40 Minuten kommt ihr mit den Lösungen (einer Zahl) und Ergeb-
nissen (einer Aktivität) in die Gegenwart zurück und stellt alles der Klasse vor.

KOFFER LP TEIL 1

   PLENUME-Mail von
Rosannah Munirsi

© 08.04.2026 | MEK
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ARBEIT

Diese Karten liest die Lehrperson als Einstieg für 
die Mission vor.

Karten Lehrperson

Teil 1
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Reise in die Jurazeit

Rätsel-Challenge

Ihr taucht in das immense Urmeer, das Jurameer, ab.

1. Nehmt euch 5min Zeit, um euch umzuschauen.

Unter euch tut sich eine fremde Welt auf: Schwammriffe 
mit Ammoniten - manche sind winzig, andere so gross 
wie Autoreifen, während Krebse und Garnelen über den 
Boden huschen.. Ihr macht eine kleine Pause und klettert 
wie der Morganucodon auf einen Felsen. Ja, schaut gut 
ins Wasser: Eine verborgene Botschaft!

Achtung, ihr habt nur 20min Zeit, um das Rätsel zu lösen!

Material
– Spiegel
– Plastiktiere 3 Stk.
– Versteinerungen 5 

Stk.
– Stück Beton
– Bilder 2 Stk.
– Papier und Bleistift

Ort
– Kubus blau

Reise in die Jurazeit

Rätsel-Challenge

KISTE JU2

GRUPPEN-
ARBEITReise in die Jurazeit

© 08.04.2026 | MEK

40
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ARBEIT

Die SuS arbeiten mit diesen Auftragskarten selb-
ständig im jeweiligen Kubus.

Auftragskarten Jura
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Reise in die Jurazeit

Rätsel-Challenge

Tipp: Schaut die Vitrinen in der Raummitte genau an und vergleiche sie mit 
den Wandbildern und den Plastiktieren.

Reise in die Jurazeit

Rätsel-Challenge

Notiert die Zahlen auf dem Notizblock.

© 08.04.2026 | MEK
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ARBEIT

Auftragskarten Jura
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Reise in die Jurazeit

Gruppenaufgabe

Erschöpft vom Tauchgang erholt ihr euch im Schatten der Mangrovenbäume. 
Überlegt euch, wie ihr das Erlebte spannend euren Mitschüler:innen schildern 
könnt. (Präsentationszeit: max. 5min)

Präsentation: Beschreibt euren Mitschüler:innen zurück in der Gegenwart: 
- Wie sieht es in der Jurazeit aus? 
- Welche Tiere lebten da? 
- Wie entsteht Beton? Was hat Beton mit der Jurazeit zu tun? 
 
Die Texte an der Wand (MEK -...) helfen euch dabei. Folgende Stichworte müs-
sen in der Beschreibung vorkommen: Jurazeit (MEK - K2 T1 | 1), Beton (K2 
T3 | 2), Jurameer (MEK - K2 T2 | 2), abgesunkene Meerestiere 
(MEK - K2 T2 | 1)

Lösung: Zahl 3

© 08.04.2026 | MEK
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Auftragskarten Jura
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Reise in die Karbonzeit

Rätsel-Challenge

Ist euch schwindelig? Ihr seid gerade 359 bis 299 
Millionen Jahren zurückgereist. 

1. Schaut euch während 5 Minuten genau um: Wie sieht 
es hier aus?

2. Teilt euch nach eurem Können in zwei Gruppen ein: 
die Zahlenfans lösen eine Aufgabe, die NMG-Fans die 
andere. Beide Aufgaben müssen in maximal 
20 Minuten gelöst sein!

Material
– Massband
– Stoff-Libelle
– Bilder 3 Stk.
– Bilder Kohle 4 Stk.
– Steinkohle
– Papier und Bleistift

Ort
– Kubus hellblau

Reise in die Karbonzeit

Aufgabe für Zahlenfans

Ihr merkt, dass ihr ganz leicht und voller Energie seid. Um euch herum erheben 
sich gigantische Farne und Schachtelhalme. Ihre Blätter sind riesig, fast so gross 
wie ihr und bilden ein dichtes Dach über euch. Und was summt da so laut? Eine 
riesige Libelle, mit Flügeln so gross wie die eines Vogels!

Wir waren mal gross und sind heute ganz klein, 
Was ist passiert und wie kann das bloss sein?

Ihr Zukunftsforschenden forscht nun hier drinnen und findet heraus, 
Was hat uns klein gemacht und wie sahen wir vorher aus?

Messt unsere Körper von gross bis ganz klein, 
Füllt dann die Zahlen in die Tabelle ein.

KISTE KA2

GRUPPEN-
ARBEITReise in die Karbon-

zeit
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40
MINKISTE KA2 GRUPPEN-
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Die SuS arbeiten mit diesen Auftragskarten selb-
ständig im jeweiligen Kubus.

Auftragskarten Karbon
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Reise in die Karbonzeit

Tipp: Messt die Flügelspannweite der Vorderflügel der grossen Stofflibelle
und der kleinen Libelle und vergleicht den Schachtelhalm. Welche Zahlen ge-
hören ins Raster? Macht Notizen im Notizblock.

Zahl 1 + Zahl 2 = Gesuchte Zahl

Reise in die Karbonzeit

Aufgabe für NMG-Fans

Der Boden unter euren Füssen ist weich und sumpfi g, bedeckt mit einer Schicht 
aus verrottenden Pflanzen. Passt auf, wo ihr hintretet, denn überall gibt es kleine 
Tümpel und Sümpfe.
Was jetzt noch niemand weiss: Dieser Boden wird der wichtigste Brennstoff der 
Zukunft werden...Wisst ihr, weshalb? Diese verrottenden Pflanzen und moosigen 
Polster verändern sich und werden zu Kohle! 

Wie entstand Kohle? Sortiert dafür die Karten in die richtige Reihenfolge und 
setzt sie in die Rechnung ein. Macht euch Notizen ins Notizheft.

© 08.04.2026 | MEK

40
MINKISTE KA2 GRUPPEN-

ARBEIT

Auftragskarten Karbon
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Reise in die Karbonzeit

Gruppenaufgabe

Gut gemacht, ihr NMG- und Zahlenfans! 

Wenn ihr nun die kleinere von der grösseren Zahl abzieht, erhaltet ihr die 
gesuchte Zahl. Diese bringt ihr zurück in die Gegenwart.

Präsentation: Zum Glück habt ihr einen Koffer dabei. Wählt einige Gegen-
stände und Bilder aus, damit ihr euren Mitschüler:innen besser erklären 
könnt, was ihr auf eurer Reise in die Karbonzeit angetroffen habt. 
 
Folgende Stichworte müssen in der Erzählung vorkommen. Die Texte an der 
Wand (MEK -...) helfen euch dabei. (Präsentationszeit: max. 5min)

Karbonzeit (MEK - K4 T1 | 1), Libelle (MEK - K4 T2 | 2), gross (MEK - K4 T2 | 
2), Kohle (MEK - K4 T2 | 1), viele Pflanzen (MEK - K4 T3 | 2)

Lösung: Zahl 8
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Auftragskarten Karbon
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Reise in die Kreidezeit

Rätsel-Challenge

Nanu, wo seid ihr denn da auf eurer Zeitreise 
gelandet?

1. Schaut euch während 5 Minuten genau um: Wie sieht 
es hier aus und wer treibt sich hier rum?

2. Teilt euch nach eurem Können in zwei Gruppen ein: 
die Knobelfans lösen eine Aufgabe, die Bastelfans die 
andere. Beide Aufgaben müssen in maximal 
20 Minuten gelöst sein!

Material
– Dinosaurier Plastik-

modelle 7 Stk.
– Origami Material
– Bild 2 Stk.
– Papier und Bleistift

Ort
– Kubus orange

Reise in die Kreidezeit

Aufgabe für Knobelfans

Welche Kreaturen sind hier unterwegs? Ihr zückt den Feldstecher. Vergleicht 
die Arten mit denen in eurem Forschungskoffer. Habt ihr die richtigen Dino-
saurier dabei? Zählt sie und ihr erhaltet die magische Zahl! 

KISTE KR2

GRUPPEN-
ARBEITReise in die Kreide-

zeit
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Die SuS arbeiten mit diesen Auftragskarten selb-
ständig im jeweiligen Kubus.

Auftragskarten Kreide
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Reise in die Kreidezeit

Aufgabe für Knobelfans

Tipp: Vergleicht die Plastikdinos mit den gemalten Dinosauriern, welche 
euch umgeben. Welche sehen am ähnlichsten aus? Vergesst die Vitrinen nicht!

Reise in die Kreidezeit

Aufgabe für Bastelfans

Lautes Donnergrollen- der Boden bebt! Helle Blitze am Himmel und da, eine rie-
sige Rauchwolke: ein Meteoriteneinschlag!  Wow, das muss ein riesiger ausserir-
discher Gesteinsbrocken sein, der da auf die Erde prallt!

Die Erschütterungen lassen nach, die Welt hat sich total verändert: Der Himmel 
ist dunkel und voller Asche, und die Landschaft wirkt öde und lebensfeindlich. 

Wie wird es wohl den Dinosauriern ergehen? 
Wird es unter ihnen Überlebende geben? 
 
Ihr Bastelfans werdet es beim Falten herausfinden!

© 08.04.2026 | MEK
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ARBEIT

Auftragskarten Kreide
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Reise in die Kreidezeit

Aufgabe für Bastelfans

Tipp: Wenn ihr das Origami richtig faltet, entsteht der einzige Dinosaurier, 
der überlebt hat und die gesuchte Zahl erscheint.

Achtung: Beachtet beim Basteln die Pfeile und Linien! Sie zeigen euch die 
Faltrichtung an.

Reise in die Kreidezeit

Gruppenaufgabe

Well done, ihr Knobler- und Bastler:innen!

Jetzt müsst ihr nur noch die zwei Zahlen zusammenzählen und aufschrei-
ben. 

Wieder zurück in der Gegenwart, will ein:e neugierige:r Journalist:in alles über 
eure Reise in die Kreidezeit erfahren.

© 08.04.2026 | MEK
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Auftragskarten Kreide
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Reise in die Kreidezeit

Gruppenaufgabe

Spielt das Interview eurer Klasse am Treffpunkt vor (Spielzeit: max. 5min). Ihr 
könnt Bilder und Gegenstände aus dem Koffer verwenden.

Rollen:
– 1x Neugierige:r Journalist:in
– 1x Zukunftsforscher:in Kreide

Die Texte an der Wand (MEK -...) helfen euch dabei. Folgende Wörter müssen 
im Interview vorkommen:

Kreidezeit (MEK - K1 T1 | 1), Meteoriteneinschlag (MEK - K1 T2 | 2)/(MEK - 
K1 T3 | 5), Dinosaurier (MEK - K1 T2 | 1), Vogel (MEK - K1 T3 | 3)

Reise in die Kreidezeit

Gruppenaufgabe

Fragen Journalist:in:

 – „Guten Tag, wow, ich habe gehört, Sie hatten die einmalige Gelegenheit,  
in die Vergangenheit zu reisen. Beschreiben Sie uns bitte, hat es vor  
145 Millionen Jahren, im Zeitalter der Kreide, ausgesehen?“ 

 – „Und wer lebte da?“ 

 – „Ich habe gelesen, dass ein 14 km grosser Meteorit eingeschlagen hat. 
Stimmt das und wenn ja, was ist danach passiert? Haben die Dinosaurier  
überlebt?“

Lösung: Zahl 7

© 08.04.2026 | MEK
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Auftragskarten Kreide
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Reise in die Permzeit

Rätsel-Challenge

Die Luft hier ist heiss, stickig, fast unerträglich. Beim 
Einatmen schmerzt die Lunge. Der Boden bebt leicht. 
Die Vulkane spucken schon seit Monaten Lava und 
CO2-Gase aus.

Seht ihr, wie die Fische an die Oberfläche treiben? Die 
armen Tiere kriegen keine Luft mehr. Welke Pflanzen, 
blattlose Farne, absterbende Bäume. Alles öde und 
abgestorben.

Was ist hier passiert?
Nehmt euch 5 Minuten Zeit, um euch umzuschauen.

Material
– Diverse Gegenstände 

10 Stk.
– Bilder 2 Stk.
– Papier und Bleistift

Ort
– Kubus hautfarbig

Reise in die Permzeit

Rätsel-Challenge

Voller Verzweiflung öffnet ihr euren Koffer und schaut, ob ihr darin etwas 
Nützliches entdecken könnt. Ihr findet Gegenstände, welche euch helfen zu 
verstehen, was hier gerade passiert. Sortiert die passenden Gegenstände 
aus. Zählt ihr sie, ergibt dies die gesuchte Zahl. Ihr habt dafür 20min Zeit.

Achtung: Bleistift und Notizblock gehören nicht dazu.

KISTE PE2

GRUPPEN-
ARBEITReise in die Permzeit

© 08.04.2026 | MEK
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Die SuS arbeiten mit diesen Auftragskarten selb-
ständig im jeweiligen Kubus.

Auftragskarten Perm
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Reise in die Permzeit

Rätsel-Challenge

Tipp: Die Bilder und Texte im Raum helfen euch beim Aussortieren.

Reise in die Permzeit

Gruppenaufgabe

Präsentation

Erzählt euren Mitschüler:innen mithilfe der Gegenstände, was im Perm 
passiert ist. Die folgenden Stichworte müssen vorkommen. Die Texte an der 
Wand (MEK -...) helfen euch dabei. (Spielzeit: max. 5min)

Permzeit (MEK - K3 T1 | 1), Vulkan (MEK - K3 T1 | 1) / (MEK - K3 T3 | 1), 
Massensterben (MEK - K3 T2 | 1), Reptilien (MEK - K3 T3 | 4)

Lösung: Zahl 5
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Auftragskarten Perm
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E-Mail von Rosannah Munirsi
Liebe Zukunftsforschende

Super – der erste Teil ist geschafft ! Habt ihr gemerkt, wie alles, was ihr auf eurer Erdzeitreise erlebt 
habt, direkt mit unserer Gegenwart zu tun hat? Kalkstein aus der Jurazeit wird heute für Beton genutzt 
– und setzt dabei viel CO₂ frei. Im Perm stieg CO₂ natürlich so stark an, dass fast alles Leben ver-
schwand. Heute beschleunigen wir diesen Prozess durch Fabriken, Autos und Plastik.

Jetzt seid ihr dran!

Geht zum Schrank, stellt den Code ein und öffnet ihn.

(Öffnen des Schranks mit dem Code 8735)

Gigantisch - Ihr seid die Ersten, die den „Greenhale-Sauger“ testen könnt! Mit ihm reist ihr durch 
Gegenwart und Zukunft. Ihr führt Aktionen aus, die sich positiv aufs Klima auswirken. Bei jeder aus-
geführten Aktion könnt ihr der «Kippster»-Maschine einige CO2-Elemente wegnehmen und damit den 
CO2- Ausstoss verkleinern. Also nichts wie los: Klemmbretter schnappen und aktiv werden!

Lösung Teil 2
Beispiel Gestaltung der Erdfahne

KOFFER LP TEIL 2

   PLENUME-Mail von
Rosannah Munirsi

© 08.04.2026 | MEK
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Diese Karten werden von der Lehrperson als Ver-
bindungselement von Teil 1 zu Teil 2 vorgelesen.

Karten Lehrperson

Teil 2

36



NMBE MEK Greenhale Z2

Greenhale

Postenlauf

1. Posten: Nahe Zukunft
2. Posten: Baum
3. Posten: Energy Pits
4. Portraits

Posten 1: Nahe Zukunft

Ort: gelber Raum
Zeit: 10min

Schaut euch um. Hier findet ihr viele gute Ideen und Ansätze, um den CO₂-
Ausstoss zu verringern.

Füllt das Kreuzworträtsel aus. Die Antworten findet ihr an der Wand. Je 
mehr Antworten ihr findet, desto mehr CO₂-Schleudern könnt ihr mit dem 
Greenhale aus dem Kippster-Topf saugen.

1. In der Zukunft verschmelzen Häuser und B______.  

2. Die Larven dieser Käfer verwandeln Plastik in Kompost. Sch______.

3. Damit die Städte nicht immer heisser werden, braucht es mehr Pf______.

4. Mit ihm können wir über die Zukunft nachdenken. G______.

5. In Schwerkraft-Energiespeichern werden Gewichte mit überschüssigem Strom 

hochgezogen und wenn Strom gebraucht wird ge______.

6. Die Erde produziert in ihrem Innern W______. Damit lässt sich heizen, Strom 

erzeugen und kühlen.

7. CO₂ kann aus der Luft gefiltert werden und in Ge______ gespeichert werden.

8. Statt einem Windrad, versorgt er uns in Zukunft mit Energie. F______

9. Er hilft uns mit seinen Dämmen CO₂ zu binden. B______ 

10. Dieses Sofa besteht aus P______.

© 08.04.2026 | MEK
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Posten Auftragsblätter
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NMBE MEK Greenhale Z2

Ä=Ä

Lösungswort komplett: 5 Kippster Punkte
Nicht komplett: Pro Buchstaben 0.5 Kippster Punkt

Habt ihr auch gute Ideen, für die Zukunft? Was könntet ihr in eurer Schule 
positiv verändern? Pro Idee erhaltet ihr einen Kippster Punkt.

……………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………….

TOTAL PUNKTE: 

© 08.04.2026 | MEK
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NMBE MEK Greenhale Z2

Posten 2: Baum

Ort: Baum
Zeit: 10min

Bäume spenden Schatten, verdunsten Wasser und tragen so viel zu einem 
kälteren Klima in Städten bei. Zudem «saugen» sie CO₂ wieder aus der Luft 
und sind ein nachwachsender Baustoff im Gegensatz zu Beton.

Baut als Gruppe einen möglichst grossen Baum. Je mehr Blätter ihr verbaut, 
desto mehr CO₂-Schleudern könnt ihr mit dem Greenhale aus dem 
Kippster-Topf saugen.

Spielanleitung:

Beginnt mit den braunen Teilen. Baut zuerst einen Stamm, dann die 
Baumkrone. Pro Schüler:in darf pro Runde nur ein Teil verbaut werden. 
Achtung: Es muss einhändig gebaut werden!

Auswertung

Anzahl Blätter Punkte
0 - 10 Stk. 1
11 – 20 Stk. 3
Über 20 Stk. 5

TOTAL PUNKTE:

Posten 3: Energy Pits

Ort: Wasser Pumpe (Gelb), Schwerkraft (Rot)

Zeit: 10min

Jetzt ist eure Muskelkraft gefragt. Im Gegensatz zu Kohle und Erdöl 
generieren Erneuerbare Energien Energie, jedoch fast ohne CO₂ zu 
erzeugen. Je mehr Energie ihr generiert, desto mehr CO₂-Schleudern könnt 
ihr mit dem Greenhale aus dem Kippster-Topf saugen.

Teilt euch in zwei Gruppen auf. Eine Gruppe geht zur Wasser-Station (gelb), 
die andere zur Schwerkraft-Station (rot).

© 08.04.2026 | MEK
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NMBE MEK Greenhale Z2

Wasser

Einmal so richtig pumpen: Wenn ihr es schafft das Wasser hochzupumpen, 
generiert ihr etwa so viel Energie wie ein Smartphone in 3 min verbraucht. 
Wie lange dauert es, bis das Wasser runter rauscht? Stoppt die Zeit und 
trägt sie in das Protokoll ein. 

Achtung: Kontrolliert zuerst, ob alles Wasser im unteren Gefäss ist, 
ansonsten müsst ihr es noch runter pumpen.

Danach wechselt ihr zur Schwerkraft-Station.

Name Zeit (Sek.) Kippster-
Punkte

TOTAL 
PUNKTE:

© 08.04.2026 | MEK
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NMBE MEK Greenhale Z2

Auswertung

Zeit Punkte
30-40 Sek. 5
40-50 Sek. 4
50-60 Sek. 3
60-70 Sek. 2
Über 70 Sek. 1

Schwerkraft

Richtig sausen lassen: Die 2 kg schwere Kugel gibt der Rakete Schub – dank 
Muskeln und Schwerkraft. Wie hoch schafft ihr es, die Rakete
hochschnellen zu lassen?

Ihr habt je 5 Versuche. Trägt eure Werte ins Protokoll ein, der beste Versuch 
zählt. Danach wechselt ihr zur Wasser-Station.

Name Versuch 
1

Versuch 
2

Versuch 
3

Versuch 
4

Versuch 
5

Punkte 
bester 
Versuch

TOTAL
PUNKTE:
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NMBE MEK Greenhale Z2

Auswertung

Höhe Punkte
-2.20 m 1
2.20 – 2.60 m 2
2.60 – 2.90 m 3
2.90 – 3.10 m 4
Über 3.10 m 5

TOTAL PUNKTE: 

Posten 4: Portraits

Ort: Rund um den Dorfplatz, bei der Erde

Zeit: 10min

Schaut euch einzeln zwei Videobotschaften vollständig an. Tauscht euch 
anschliessend im Dorfplatz (unter Weltkugel) aus:

• Was haben eure Personen erzählt?

Nehmt die «Fragen Klimakrise» zur Hand und diskutiert zusammen mit den 
grünen Karten.

Nach dieser Diskussion könnt ihr als Gruppe mit dem Greenhale 5 Punkte 
aus dem Kippster-Topf saugen.

TOTAL PUNKTE: 

TOTAL KIPPSTER PUNKTE GRUPPE:
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E-Mail von Rosannah Munirsi
Bravo! Als junge Zukunftsforschende habt ihr die CO₂-Maschine „Kippster“ mit dem „Greenhale“-Sau-
ger abgebremst – Dafür seid ihr in die Vergangenheit gereist, habt neue Erfindungen kennengelernt, 
Bäume gepflanzt und erneuerbare Energie selbst produziert. Eine tolle Leistung!

Doch um „Kippster“ ganz zu stoppen, müssen wir gemeinsam dranbleiben. Jede:r von euch hat eine 
wichtige Rolle. Euer Alltag steckt voller Möglichkeiten, CO₂ zu sparen und den „Greenhale“-Sauger zu 
stärken.

Wir sind gespannt auf eure Erfahrungen! Teilt sie mit uns per Insta, Mail, Telefon oder Post, damit wir 
sie weiter in die Welt tragen können. Gemeinsam schaffen wir das!

KOFFER LP TEIL 3

PLENUM
E-Mails von Ro-
sannah Munirsi
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Die Lehrperson liest das Schlusswort der Klasse 
vor.

Teil 3
Karten Lehrperson
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